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1. Test Environment

Team : Team 4

Date : 2015.05.29 ~ 2015.06.02

Environment : windows 8.1 64bit jdk 1.8 & windows 7 6bit jdk 1.8

2. Specification Report

→ Stage 1000 v4로 업데이트 하면서 불분명한 표현에 대한 수정 마침

→ Stage 2040 v3로 업데이트 하면서 불분명한 표현에 대한 수정 마침



→ Stage 2030 v3로 업데이트 하면서 Stage 2040과의 정의 차이에 대한 수정 마침



3. Category Partition Testing Report



4. Brute Force Testing Report



1)

프로그램을 전체화면으로 수정하여, 한 번에 하나의 화면만 뜨도록 하여 brute force test 

fail의 주요 원인이 되었던 창 여러 개 띄우기를 해결함.

2)

#11 부모모드에서 goal 설정 안하고 child 모드에서 끝말잇기 경험치 쌓고 부모모드에서 

check goal

#12 부모모드에서 goal 설정하고 child 모드에서 끝말잇기 경험치 쌓고 부모모드에서 check 

goal

여전히 경험치 반영이 전혀 되지 않는다는 문제점 발생 (fail)



3) #like 단어 사전 검색

뜻은 일치하도록 수정했지만, 사진이 좋아하는 표정 같지 않음 ... 단어에 맞는 사진인지에 

대한 의문. 우선은 fail로 처리


